Equipe

Basket Club

COINTE

Tous les joueurs signataires d¢

suivantes : ‘

A. Une tournée géng
remplie :
1. Lejoue

basser sur la marque cent
ée, il suffira de franchir

pas nécessairemen

ournée lui soit imp

cette marqug

b) Soixante-neuviéme p0
Le joueur ne devra pas nécessairement passer sur la marque

e-neuf (69) po uelat |@isoit imput@® il suffira
) nt pa

re re v :
neu , 29,
a venai re co
joueur ayant marqué le dix-neuvieme (19) point sera

SOixX

sélectionné



c¢) Numéro de sa vareuse
* Lejoueur doit nécessairement passer sur la marque de son

numeéro de va
* Cetteregle néro de vareuse porté pendant la

rencontre
B. Un bac devra étre offerta l’

remplie :
1. Le joueur regoit

ience supplémentaire

te la g@upe provin€iale
tre avec un avantage
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Les fautes volontaires ne sont pas répertoriées dans la présente convention car tout
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Fait a Cointe, [@ .cuveeiieeeee e

Alban Angelucci David Bre§art

Tony Fernez amber

Benjamin

Benoit Tassin GregoryDamoiseau

Frank-uoa s ke t Frgl u h
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Addendum 1

La chenille

Au début de chaque rencontre, le choisir et noter un

nombre compris entre 1 et 50.

Le joueur qui franchira le scor, : pmpagnes séfa le porteur de la
chenille; et comme toujo‘u{’.l entrdine de gran@es responsabilités:
A. Durée :
1. squ’a la rencontre

avant le début de la

2. Lepa B8 aux entrailements suivants avec sa
chenille
C. Amendes:

1. Dans le cas ou le portetde la chenille ne la pogt€ pas pendant la soirée, il
sera redevable d’une tourne®

2. Dans le cas ou le porteur de la chenille oublie la chenille lors d’un

ntrainement, il redevable d’umbac lors ement suWigant
a r e, il red "l b evra
e
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